
خدا  نام به  

 

مقاله عنوان :  

مصنوعی  هوش با لباس  طراحی افزار نرم تفاوت   

 

 : لباس  طراحی  در افزارها  نرم  کاربرد و  ویژگی   

کرد اشاره کلوتریدی و  دیزاینر مارولوس افزار نرم به  توان می لباس  طراحی افزارهای  نرم قدرتمندترین از   

 و مشاهده قابل  وضوح  به  ساختاری و  ظاهری نظر از  که است هالباس  از بعدی  سه دیجیتال هایمدل  ایجاد معنای به  لباس بعدی  سه طراحی 
 محیط  یک  در هالباس تا دهدمی  اجازه و شودمی  انجام سازی شبیه و بعدی سه  طراحی افزارهای نرم کمک  به فرآیند این. هستند بررسی
 از مختلفی انواع توانندمی طراحان لباس، بعدی  سه طراحی از استفاده با. گیرند قرار بررسی  مورد  کامل جزئیات با و بال  دقت به مجازی

 مشاهده دیجیتال صورت به را آن لباس، فیزیکی تولید از پیش حتی و  کنند اعمال را  لزم تغییرات کرده، آزمایش  را  لباس الگوهای و هاایده
 ارائه  در دقت و کیفیت بهبود به و کندمی  کمک لباس تولید و  طراحی به  مربوط مصرفی مواد  و زمان ها،هزینه  کاهش به فرآیند این. کنند

شودمی  منجر نهایی محصولت . 

 لباس تولیدکنندگان و طراحان به که  دارند بسیاری هایقابلیت  کلوتریدی و دیزاینر مارولوس  مانند لباس بعدی سه  طراحی افزارهای  نرم
بخشند  بهبود را تولید و طراحی  فرآیند تا کندمی  کمک  

 فرآیند تا کنندمی  کمک  لباس طراحان به سریع، ویرایش  و  سازیشبیه دقیق، طراحی چون امکاناتی ارائه با افزارها  نرم  کلی، طور به
کنند عرضه بازار به  را هالباس بالتریکیفیت  و کارآمدتر  صورت به  و بخشند بهبود را تولید و  طراحی  . 

 کلوتریدی و  مارولوس  مانند ابزارهایی از استفاده احتمالا  مد، صنعت در  شدندیجیتالی روند و پیشرفته  هایفناوری  بر تمرکز به توجه با
 و  کارآمد ابزار یک  عنوان به. یافت خواهد  بیشتری اهمیت آینده در هالباس  تولید فرآیند سازیبهینه  و توسعه طراحی، برای

دهند کاهش را هاهزینه  و کرده  اعمال تولید و طراحی  فرآیند در  را لزم  بهبودهای تا کند کمک طراحی هایتیم به تواندکاربردی،می . 

 را هالباس  تولید و  طراحی  فرآیند در نوآوری و بهبود و داشت خواهند مهمی نقش همچنان فشن  آینده در افزارها نرم احتمالا  نتیجه، در
کرد  خواهند ترویج  

. کنند استفاده هاآن از توانندمی  مد طراحان و طراحان که دارد وجود  قدرتمند و محبوب  افزارنرم چندین لباس، بعدی سه  طراحی برای
هستند زیر موارد شامل افزارهانرم  این از برخی : 

 :CLO3D 

و  هاطرح  تا دهدمی امکان طراحان  به افزارنرم این . است لباس بعدی سه طراحی  برای افزارهانرم قدرتمندترین از یکی  

کنند سازیشبیه  واقعی  و  دقیق صورت  به  را لباس  الگوهای . 

:Marvelous Designer 

 لباس هایمدل  و الگوها تا دهدمی را امکان این طراحان  به و است  بعدی  سه محیط  در  لباس الگوهای طراحی برای  معروف افزار نرم یک
کنند ایجاد  بال دقت با را . 

:Style3d 

کندمی  فراهم مد  طراحان برای  بسیاری امکانات  که است لباس بعدی سه طراحی برای دیگر افزار نرم یک . 

 



 

است زیر موارد شامل افزارها نرم این مهم هایقابلیت  از برخی : 

 طراحی  و  شبیه سازی سه بعدی 

 

 

 

 

 

کرد  مشاهده جزئیات با و  واقعی صورت  به را هاآن بتوان تا کندمی فراهم را هالباس  از  دقیق بعدی  سه هایمدل  ایجاد  امکان افزار نرم این  



 



هامتریال و هاپارچه   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 را مختلف هایمتریال با لباس  نمایش  نحوه و تأثیرات بتوان تا کندمی  فراهم را  متریال و پارچه مختلف انواع  انتخاب امکان کاربران به
کرد بررسی . 

  



ها مدل  نمایشپیش  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

و مشاهده دقیق  صورت  به هاآن فیزیکی تولید از پیش را خود هایمدل  تا دهدمی  اجازه طراحان به افزار نرم این   

کنند ارزیابی خوبی به را لباس  تنخور و ایستایی   

  



بندیقطعه  و سازیپترن  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

کندمی  فراهم را لباس  تولید برای لزم  هایپترن  و الگوها ایجاد امکان  

 



الگوها  خروجی  

 

 

   

      

 

 

 پارچه متراژ روی  الگوها چیدمان و وسلیزبندی دقیق  های اندازه با اصولی صورت  به  الگوها طراحی  امکان کلوتریدی  افزار نرم همچنین
دارد  وجود واقعی های اندازه به الگوها این گرفتن خروجی امکان. دارد را راندمان بالترین و  پارچه ریز دور کمترین با نظر  مورد  



سریع ویرایش  و تغییرات  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مشاهدا میتوان را شده  انجام تغییرات  و دهدمی  را هامدل  روی بال سرعت به  تغییرات اعمال و ویرایش امکان کاربران به افزار نرم این
 کرد

رسید دلخواه طرح به  و داد تغییر را لباس  اولیه طرح میتوان الگوها تغییرات با همچنین  

  



اندامی  های سیلوییت  

 

 

 

 

 

 

میکند فراهم را سازی  شخصی و  مختلف اندامی های سیلوییت ساخت  امکان کلوتریدی افزار نرم  

دارد  وجود  مختلف اوتارهای از استفاده امکان همچنین  



 پوزیشن

 

 

 

 

 

دارد  وجود متفاوت های پوزیشن ایجاد و اوتار های استخوان  دادن  حرکت امکان  



 :فشن در  مصنوعی هوش کاربرد    

 خلاقی  صنایع به  بلکه ارتباطات، و  اطلاعات فناوری  صنایع به تنها نه مصنوعی هوش حوزه در چشمگیر هایپیشرفت  اخیر، هایدهه  در
 تواندنمی  مد اینده بر آن تأثیرات دارد، را بزرگ هایداده  پردازش  قدرت مصنوعی  هوش که آنجا از. است شده  وارد  نیز مد صنعت مانند

شود گرفته نادیده . 

 و بازاریابی تولید، طراحی،  فرایند تواندمی  تکنولوژی این. کند کمک تواندمی  مختلف  زمینه چندین در لباس  طراحان به مصنوعی هوش
کنیممی  بررسی را کندمی  کمک لباس طراحان به مصنوعی  هوش که هاییروش  از تعدادی  زیر در. بخشد بهبود را  مشتری تجربه حتی : 

1. ** محبوب هایطرح  و  مد هایروند بینیپیش :** 

 این. بود خواهند محبوب هاییرنگ  و هاطرح  چه  که کند بینیپیش مد، هایروند  به  مربوط هایداده  تحلیل با تواندمی  مصنوعی هوش  -   
باشند داشته بیشتری بازارپسندی که کنند ایجاد را هاییطرح  تا باشد  مفیدی راهنمای تواندمی  لباس  طراحان برای . 

2. ** هاطرح  تولید در  بال دقت و سرعت  :** 

 کمک هاآن به این. کنند ارزیابی و ایجاد  را مختلف  هایطرح  سرعت به توانندمی  طراحان مصنوعی، هوش  هایالگوریتم از استفاده با -   
دهند انجام بیشتری دقت با و تربهینه شکلی به را  طراحی فرایند تا کندمی . 

. ** ترندها و  الگوها شناسایی :** 

 طراحان به اطلاعات این. کند شناسایی  را  مد صنعت در موجود ترندهای و  الگوها بزرگ،  هایداده  تحلیل با تواندمی  مصنوعی هوش  -   
باشند داشته  همخوانی روز مد با که کنند ایجاد را هاییطرح  تا کندمی  کمک . 

4. ** مشتری تجربه و سازی سفارشی  :** 

 کمک هاآن  به این. کنند سازیسفارشی مشتریان خاص نیازهای اساس بر را هاطرح  تا کند کمک طراحان به تواندمی  مصنوعی هوش  -   
دهند افزایش را خود محصولت بازارپسندی  و بخشند بهبود را مشتری  تجربه تا کندمی . 

5. ** عرضه و  تولید فرایند بهبود :** 

 این تقاضا، بینیپیش تا تأمین زنجیره مدیریت  از. باشد داشته  نقش  محصولت عرضه و تولید فرایند بهبود در تواندمی  مصنوعی هوش  -   
 سازی بهینه الگوها، تشخیص در تواندمی  مصنوعی هوش این، بر وعلاوه تولید فرآیند تا کند کمک طراحان به تواندمی  تکنولوژی
 تولید طراحی، فرایند بهبود دیگر، طرف از . کند ایفا مهمی نقش نیز هاکارخانه  وریبهره  بهبود و نیاز مورد مواد میزان بینیپیش فرایندها،

. یابند دست تر بازارپسند و  کیفیت با محصولتی به و  دهند کاهش را  خود هایهزینه  و  زمان تا کند کمک طراحان  به تواندمی بازاریابی و
شود منجر  لباس طراحی و  مد  صنعت در پیشرفت و نوآوری به تواندمی مصنوعی ش هو و  انسان از ترکیب این . 

کنیم حذف را  دستی طراحی  از مسیری توانمی  مصنوعی هوش مرورگرهای کمک با این بر علاوه   

ای  حرفه  های  تصویرسازی ، دستی دقیق  های اتود مثل  

کنیم پیدا دست طراحی اولیه های ایده  به سریعتر میکند کمک  مصنوعی هوش همچنین   

  



  

** مد اینده بر مصنوعی هوش تأثیرات :* 

1. ** طراحی در  نوآوری :* 

 طراحان به ابزارها این. کندمی فراهم  را هاطراحی  سازی شبیه  و مد، روندهای بینیپیش ها،داده  تحلیل مانند امکاناتی مصنوعی هوش  -   
دهند پاسخ طراحی هایچالش  به و کنند ایجاد  ترینوآورانه  الگوهای تا کنندمی  کمک  

 

2. ** مشتریان تجربه و سازی سفارشی  :** 

 پیشنهاددهنده هایسیستم. کنند فراهم خود مشتریان برای را تجربه بهترین توانندمی  مد برندهای مصنوعی، هوش  از استفاده با -   
کنند پیدا را خود  نظر مورد هایسبک  و هالباس  تا کنند کمک مشتریان به توانندمی . 

3. ** وریبهره و  پایداری :** 

 مصنوعی، هوش هایالگوریتم از گیریبهره با. کند کمک تأمین زنجیره مدیریت  و تولید فرایندهای بهبود در تواندمی  مصنوعی هوش  -   
کند بهینه را  انرژی و اولیه  مواد و  کرده تجربه را بیشتری وری بهره تواندمی  مد صنعت . 

 



️** هایچالش       **:بعدی سه  طراحی و مصنوعی هوش  ادغام در  اصلی  

هاداده بین تعامل**  .1 **:خلاقیت و 

هایچالش  از یکی -    هاداده  بین تعامل ،بعدی سه  طراحی و مصنوعی هوش  ادغام در اساسی    مصنوعی هوش .است  انسانی خلاقیت  و 
هاالگوریتم اساس  بر مًعمول هایداده  و  کندمی  عمل موجود  هایطرح  ایجاد  برای دید و خلاقیت به  نیاز بعدی سه طراحی  که حالی  در ،  

 .کرد  هماهنگ هم با را  متفاوت رویکرد دو  این چگونه  که اینجاست اصلی چالش .دارد  فرد به  منحصر

 .2 **:پاسخ زمان و دقت**

هایمدل  تا دارد بال دقت به نیاز بعدی  سه طراحی  -    گراواقع و  دقیق    برای دقت و  زمان به نیاز نیز مصنوعی هوش اما .شوند ایجاد 
هاداده  تحلیل  .دهیم تطبیق هم با را سرعت  و دقت عنصر  دو این چگونه  که اینجاست چالش .دارد دقیق پیشنهادهای ارائه و 

 .3 **:ماشین و انسانی ارتباط**

هاچالش  از  دیگر یکی -     ایجاد  چگونگی .است  ماشین و  انسان بین موثر ارتباط  ،بعدی سه  طراحی و  مصنوعی  هوش  ادغام در 
هایچالش  از  یکی ،کند استفاده انسانی  اندیشه و  خلاقیت  از  دیگر سوی از و  ببرد بهره  مصنوعی هوش  قدرت از سو یک از که  ارتباطی  

 .است  اساسی

 .4 **:داده امنیت**

هایداده  اگر  خصوص به ،گیرد قرار امنیتی خطرات معرض  به  است ممکن بعدی  سه طراحی و  مصنوعی هوش ادغام -     حساس  
هایچالش  از یکی ،محرمانه و  شخصی اطلاعات از حفاظت  .گیرند قرار استفاده  مورد  .است  زمینه این در اساسی 

هامهارت  توسعه  و آموزش** :** 5. 

هاحوزه  این در که افرادی -    کنندمی  فعالیت  هایمهارت  توسعه و  آموزش  به نیاز ،  بعدی  سه طراحی  و  مصنوعی هوش  زمینه  در لزم 
گذاریسرمایه  به نیاز که است مهم  چالش یک  این .دارند  دارد  پژوهش و آموزش در  

هاچالش  این حل و  رعایت با توانامی ،  و  آورد  دست  به  را لباس صنعت در  بعدی  سه طراحی  و  مصنوعی هوش  ادغام از نتایج بهترین 
وری بهره  ،نوآوری به  .کرد کمک  صنعت  این در  کیفیت ارتقاء و  

 

 

 طراحی  فرآیند و کند کمک هاآن به تواندمی  بلکه کند، جایگزین را بعدی سه  طراحان کامل طور به تواندنمی  کلی طور به مصنوعی هوش
دارد نیاز توجه جنبه چندین به موضوع  این. بخشد بهبود را : 

1. ** انسانی دیدگاه و  خلاقیت  :** 

 قوت  نقاط  از یکی این که کنندمی  استفاده فرد به منحصر هایطرح  ایجاد  برای خود انسانی دیدگاه و خلاقیت  از بعدی  سه طراحان -   
کند جایگزین راحتی به تواندنمی  مصنوعی هوش که  هاستآن . 

2. ** هاآن هایارزش  فهم و مشتریان با تعامل :** 

 بهره مناسب هایطرح  ایجاد برای هاآن  هایسلیقه  و نیازها از عمیق  درک و مشتریان با مستقیم تعامل از قادرند بعدی  سه طراحان -   
کند جایگزین تواندنمی تنهایی به مصنوعی هوش  که است  مهارتی فرهنگی، و انسانی ارتباط این که ببرند . 

3. ** انسانی توانایی و مصنوعی هوش ترکیب :** 

 به تا کنند کمک یکدیگر به توانندمی  دو  این. است انسانی هایتوانایی با مصنوعی هوش ترکیب طراحی، فرایند بهبود برای  راه بهترین -   
یابند دست  بهتری نتایج . 



4. ** جدید تکنولوژی با انطباق توانایی :** 

 هایمهارت  یادگیری  و آموزش . مصنوعی هوش جمله  از باشند، داشته را  جدید هایتکنولوژی  با انطباق توانایی باید بعدی  سه طراحان -   
کنند استفاده نحو بهترین به هاتکنولوژی  این از بتوانند تا کند کمک هاآن به تواندمی  جدید . 

 بهتری نتایج به و  بخشند بهبود را طراحی  فرایند تا کند کمک هاآن به تواندمی  مصنوعی هوش بعدی، سه  طراحان  حذف جای به بنابراین،
کند کمک  بعدی سه  طراحی صنعت در پیشرفت  و  توسعه  به تواندمی  عنصر دو این مناسب  ترکیب. یابند دست  

 

 

 

 : گیری نتیجه   

مصنوعی شهم  (Artificial Intelligence)  یک  عنوان به بلکه ندارد، بعدی  سه لباس  طراحان خذف  در اصلی نقش مستقیم طور به 
 الگوها، ایجاد در تواندمی  مصنوعی  شهم. کندمی عمل  بعدی سه هایلباس  تولید و طراحی فرآیند در کنندهتسهیل  و قدرتمند ابزار
 مثل هاییجنبه  از . باشد داشته اساسی نقش  مشتری تجربه بهبود حتی و تولید فرآیند سازیبهینه مد، روند بینیپیش  اندام، تطبیق سازی شبیه

. کند بسزایی کمک بعدی  سه سازیلباس  صنعت به تواندمی  مصنوعی شهم کیفیت، و  دقت  افزایش و هاهزینه  کاهش تولید، سرعت  افزایش
 شهم  وسیله به  و دهند ارائه جدیدی  هایایده بتوانند تا دارند خود نوآورانه  هایدیدگاه  و خلاقیت به نیاز همچنان نیز لباس طراحان اما

 تولید و  طراحی صنعت بهبود و توسعه  به تواندمی  مصنوعی  شهم خذف، جای  به بنابراین،. کنند تبدیل واقعیت  به را هاایده این مصنوعی
کند  کمک بعدی  سه هایلباس  

 

حیدری شیرین   

 

 

 

 


